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Resum

L’objectiu d’aquest treball ha estat generar un seguit de plantilles que permetin
transformar material docent en format standard (word, ...) a una aplicacié
multimédia en Flash i pdf. El resultat ha estat el sofftware MEDIADOC, que
permet de forma agil i senzilla preparar presentacions multimédia sense
necessitat d’haver de conéixer aquests programes.

MEDIADOC disposa de tres aplicacions: produccido de teoria, produccio
d’exercicis tipus test, i produccié de demostracions matematiques o problemes
resolts. En aquest treball es presentara el resultat de la primera fase
d’elaboraci6 de MEDIADOC, mostrant majoritariament la seva aplicacié a la
produccio de textos teorics, i exercicis tipus test.

Per regla general, la creacioé d’aquest tipus de material obliga al professor a un
temps de dedicacio elevat, i a conéixer un tipus de programes que impliquen
un aprenentatge addicional. Es tracta d’'agilitzar aquest procés i de poder
aprofitar el material de qué es disposa i poder convertir-lo en un format molt
mes agradable per a l'usuari, incorporant imatges i links amb grafics o
connexions a pagines d’internet.

La programaci6 de MEDIADOC s’ha efectuat a partir de programari lliure,
utilitzant el llenguatge PHP, Html i Javascript, junt amb una base de dades
PostgreSQL. Per tal de generar les presentacions Flash s’han utilitzat les
llibreries Ming de PHP, amb el qué no s’ha hagut d'utilitzar cap programa
extern.

1. Introduccié

Tant en I'ensenyament semipresencial com presencial, per regla general,
s’acostuma a utilitzar material que s’acaba imprimint (en blanc i negre), encara
que es treballi a través de plataformes digitals. L’alternativa la ofereix la
utilitzacié de programes (FLASH) que permeten [l'elaboraci6 de material
multimédia interactiu, que ofereix un entorn de treball molt més agradable per a
I'estudiant, i que ocupen relativament poc espai en ser col.locats a la xarxa. La
preparacié de material docent en aquest format, pero, requereix una formacio
addicional per part del professor (aprendre a utilitzar aquests programes), aixi
com un temps elevat en la preparacié i transformacié del material classic a
aquest format interactiu. No sempre existeix aquesta predisposicié per part del
professor a aplicar aquests métodes, ja que implica un canvi radical en la
preparacio de les seves classes.



L’objectiu d’aquest treball ha consistit en I'elaboracié d’'un software que permet
transformar el material elaborat amb processadors de text, coneguts per tots
els professionals, en material en format multimédia. La interactivitat que
incorpora la utilitzacioé d’aquest tipus d’eines multimédia obliga a 'alumne a una
participaci6 més activa, tant si s'utilitza en classes presencials com
semipresencials. EI material es podra aplicar de forma versatil en els diferents
tipus d’ensenyament, i en qualsevol cas estara disponible per a que l'alumne
el pugui consultar en qualsevol moment i des de qualsevol lloc.

2. Programari Lliure

El programari lliure és aquella filosofia que ens ha permés reutilitzar iniciatives
d'arreu del mon i poder generar l'aplicaci6 MEDIADOC per tal de poder-lo oferir
a tota la comunitat. A part de la filosofia de programacié amb la que hem pogut
contar amb el suport dels programadors dels diferents moduls usats en el
programa, hem fet servir les seguents llibreries/aplicacions lliures:

Debian GNU/Linux
Apache

Php

Postgresq|

Libming

LATEX

Prosper
OpenLdap

El funcionament técnic del sistema és el seglent :

Hi han 3 aplicacions validades contra un OpenLdap programades amb
PHP. Aquestes tres aplicacions intervinculades segons les assignatures, soén la
de generacié de material de teoria, material de problemes i demostracions. Els
dos primers moduls estan realitzats usant una base de dades Postgresql i php
en el moment d'entrar les dades i I'us, a més, de la libming, en el moment de
generar el document en flash. La tercera aplicacio, igual que les altres, fa servir
postgresql i php en la edicié de les dades i en el moment de generacié usa
Latex i prosper per tal de poder tenir un document en pdf.

Tot el codi generat esta sota la llicencia GPL v2 o superior i esta a disposicio
de tothom.

3. Aplicacions de MEDIADOC
MEDIADOC disposa de tres aplicacions ben diferenciades per tal d’elaborar
material docent:

* Teoria: permet introduir el text en format WORD (copiar i enganxar) o
com un arxiu complet (*.txt), introduir imatges en format *.jpg i crear els
links necessaris a altres grafics o pagines d’internet. Una vegada
elaborat el material es genera la presentacio FLASH.

 Examens test (poden ser autoavaluatius): permeten introduir I'enunciat
de la pregunta, amb possibilitat de 4 respostes, introduir la puntuaci6 de
cada resposta i si interessa incorporar imatges en format *.jpg. El



professor rep per correu electronic el resultat de la prova. La presentacio
és en FLASH.

» Demostracions i problemes: permeten introduir les equacions de manera
que en la presentacio6 final (*.pdf) van apareixent de forma sequencial.

En entrar a MEIDADOC, en primer lloc cal identificar-se. Tot seguit cal crear
una assignatura, i per ultim cal escollir el tipus de material que es vol generar

(Fig. 1).

Generacio de material docent multimédia via web

MEDIADOC

Teoria

Material interactiu per a la teoria

Nom : | — Examens test
Passwort d: Creacid d'exdmens tipus test

Demostracions i problemes

Creacid de demostracions i problemes resalts

@ I c Institut de Ciéncies
de I'Educacié

Triar una_altra_assignaturg

Problernes i sugeréncies

Bustia de sugeréncies, premi aqui per donar la seva sugeréncia

Fig. 1. ldentificacio de l'usuari i eleccié del material.

3.1. Utilitzacié de MEDIADOC per a generar textos de teoria

Una vegada escollida l'opcidé de teoria apareixera una pantalla que permetra
confeccionar I'index de la materia, introduint en cada apartat el text que
convingui. El text propiament dit es podra reproduir des de WORD
(copiar/enganxar), o bé es podra introduir un fitxer complet en format *.txt. Per
altra banda el text es podra acompanyar d'una imatge o representacio
(esquemes, figures ...) que s’incorporaran en format *.jpg. A la vegada existeix
la possibilitat de crear links que permetran introduir material més elaborat, aixi
com connexions a pagines d’internet. (Fig. 2).

Edicié de la presentacié Professor : dolors Edicié de la teoria Praizscar s dlms

Nom: [palances de matéria
Nom: 111, conceptes generals

No poseu espais ni signes que no siguin alfanumérics al nom del fitcer

Nom del fitwer flash :  [Brmateris

Si o5 poguessin fer mesures directes de |a massa i |s

composicis de tots els corrents del procés, i a més es

poquessin determinar les variacions dinventar durant

linterval d'operacis, sl compartament del sisterna

seris completament coneaut, | sls calouls na serisn

Tomes p— Teoria necessaris excepte per & comprovar les dades
experimantals.

Poques vegades , perd, aixé és possible o sconémic, i

hi ha un o més punts en sl procés an no es disposa de

dades recallides. La determinacié d’aguestss dades de

Text:

1.1. Introduccié

Fitxer actual : |
Nou fitxer : [ Examinar.

Dbjecte actual : [

La imatge ha de tenir
format jpa/ipeg

Nou objecte : [ \Dolarshqy. Industrial I\eMaterial jpa Exantinar...

Nota de I'objecte: [

Link de I'objecte: [




Fig. 2. Introduccio de la teoria.

Una vegada introduides totes les dades, es passa a veure la presentacio en
format FLASH, que es la forma com la veuran els estudiants (Fig. 3). A la part
superior apareix el titol del tema i I'apartat corresponent, junt amb un seguit de
botons que permeten la navegacid. Si el resultat es considera correcte es
tractara de col.locar I'arxiu que s’ha generat (*.swf) en I'entorn que s’utilitzi per
a comunicar-se amb els estudiants.

M E3 il % Maciomedia Flash Player 6
Archivo er Conhiolar Ayuda

2. Balangos de matéria sense reaccio quimica index

A8 FieR i s 1] 2]

2.3.5. Frocessas amk

Sdn aguells en qué, 2 |a sortida del procés, es recicla A
una part o |a totalitat del carrent fluid amb objecte de:

1. Incrementar el rendiment

2. Recircular un diluent inert després d'haver-lo separat
del producte

3. Esmenar operacions
4. Conservar calor

5. Enriquir un produste

En una operacid de recirculacio cal distingir I'alimentacid
total o combinada (T), que €s a que entra a l'equip, de
|'alimentarit nova o fresca (F), que entra al sistema. Aixi
mateix cal distingir entre els productes bruts (Ph) que
surten de 'equip i els productes nets (Pn) gue surten del
zistema. A partir d'agul, e¢ poden plantejar diferents
tipus de halangos: v

[BERY @ 2155 | | BRinicio | & 51 (A 2 ||[EMacromedia Flash PL_ (B)édobe Pholoshop [BE@EE 2 a5
Fig. 3. Entorn que veu I'estudiant.

|| &5 7 |

3.2. Utilitzacié de MEDIADOC per a generar tests d’avaluacio

En entrar en el modul de test la primera operacioé és introduir les preguntes
test en la base de dades. Cada pregunta (Fig. 4) consta d’'un enunciat i 4
solucions. Cada solucié va associada a una valoracié. La valoracié pot ser
positiva, negativa o un numero decimal. El professor haura de decidir els
valors i tenir en compte el valor maxim possible del test per a poder valorar el
seu resultat. Es pot incorporar una imatge i aquesta pot servir al mateix temps
d’enlla¢ (link) a qualsevol tipus de web o document. Les preguntes es poden
editar o esborrar en qualsevol moment.

Quan ja existeixen suficients preguntes en la base de dades s’ha d’elaborar el
test. Es disposa de dos métodes: examen aleatori o amb seleccié manual. Si
se selecciona examen aleatori cal definir el nUmero de preguntes i el programa
les tria aleatoriament de la base de dades. En cas de realitzar un examen de
seleccié manual és el propi usuari qui tria les preguntes que vol que apareguin
en el test. En qualsevol cas en acabar un examen es pot editar, eliminant o
esborrant preguntes a discrecié de 'usuari.

Quan es té definit clarament I'examen s’ha de generar el fitxer “Flash”. Només
cal activar el boté corresponent (Fig. 4). Aquest no és modificable i s’ha de
publicar ( web, CD, e-mail..) de manera que I'estudiant hi tingui accés.

Fig. 4. Introducci6 de preguntes i generacié de I'examen.



Edicié de la pregunta Profes

C-Els acers inoxidables es caracteritzen per: =
Pregunta :
® ta A [Tenir més de 12% cr valor:
esposta A: r—
1
oo G [Tenir menys de 1296 Cr valor: Edicié de I'examen Profe. m,
: E—
[Tenir mes de 12% ni valor: Nom de I'examen: [ir-parcial
Resposta C: Em—
0
Nom de I'assignatura: [Fonaments Ciéncia dels Materials
” ta D [T=nir rmenyvs de 12% Mi valor: carrera: [ET Mecanica
esposta DI
o e-mail: fio@zupm.upc.es

Incloure imatge No poseu espais ni signes que no siguin alfanumérics al nom del fitwer

P . . Nom del fitxer flash : | 1r-par-FCM
Atencid ja existeix una imatge per agussta preguntal I

™ £s un exercici autosvalustiu?

La imatge ha de tenir
format jpgfipeg

Fitxer : I Examinar...
Link de la imatge: I
Nota de la imatge: I

Eliminar

El fitxer executable té I'aspecte que es pot veure en la Fig. 5. L’alumne tria la
resposta oportuna en cada pregunta i quan ha acabat el test automaticament el
professor rep el nom de I'estudiant i el resultat de I'exercici. Si el professor ha
decidit que el test sigui d’autoavaluacid, 'alumne en acabar veu el resultat que
ha obtingut i decideix si I'envia al professor o el torna a executar.

Fonaments Ciéncia dels Materials
1r-parcial
Pregunta 3 de 4

C-Els acers inoxidables es caracteritzen per:

aj Tenir mes de 12% Cr
by Tenir menys de 12% Cr
¢} Tenitmes de 12% Mi

d) Tenir menys de 12% Mi

wieki de recursos sobre COrrozio

Fig. 5. Examen que veu l'estudiant.




Conclusions

L’aplicaci6 de MEDIADOC representa un aveng de cara a preparar material
multimédia, en dos sentits: d’'una banda en quant a la disminucié de temps en
la preparacio, i d'una altra respecte a qué no cal conéixer programes
multimédia per tal de preparar aquest tipus de material.

L'us del programari lliure ens ha permés realitzar una eina escalable, eficient,
eficag, amb molt poc temps i sobretot, el més important, es que hem pogut
dedicar els diners que teniem en l'elaboracié d'un bon programa i no amb
llicencies d'altres programes propietaris, obtenint aixi un millor resultat final.

Linies de Futur

Col-locacié del codi net i preparat a la farga de la UPC per la millora
col-lectiva i I'is d'aquesta mateixa per tota la comunitat de software
lliure.

Aplicacio d'estandards de disseny lliures i de questionaris ( p. ex. qti)
Modularitzacio amb XML de les dades de la base de dades

Agraiments

L’elaboracié del software MEDIADOC ha estat possible gracies a I'obtencio
d'un projecte d’'Innovacié docent de la Universitat Politécnica de Catalunya
(convocatoria 2002) i a la utilitzacio de les instal.lacions de la Factoria de
I'Institut de Ciéncies de I'Educacié en I'Escola Universitaria Politécnica de
Manresa.



